ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
Dr. Jestis Savage Carmona

Objetivo(s) del curso:

El alumno comprenderé la organizacion de las computadoras digitales. Se pretende disefiar desde el punto de vista logico
los diferentes componentes de una computadora, especificamente se disefiara una copia de un microprocesador comercial.
El alumno comprendera también la diferencia entre las computadoras tipo CISC y RISC.

1 CONCEPTOS BASICOS

Objetivo: El alumno describiré los elementos constitutivos y fundamentales de una computadora, asi como su
funcionamiento l6gico y fisico.

1.1 ESTRUCTURA BASICA DE UNA COMPUTADORA
1.2 TIPOS DE COMPUTADORAS
1.2.1 Computadoras secuenciales (CISC)
1.2.2 Computadoras paralelas
1.2.3 Procesadores Encauzados (RISC)
1.3 EL CONTROLADOR DE LA COMPUTADORA
1.3.1 Algoritmo de méquina de estados
1.3.2 Introduccion a los dispositivos 16gicos programables (FPGAs)
1.3.2.1 Lenguajes de Programacién de los FPGAs (VHDL, Verilog)

2 CONSTRUCCION DE MAQUINAS DE ESTADOS USANDO MEMORIAS
Objetivo: El alumno aprenderd a construir maquinas de estados usando memorias.

2.1 DIRECCIONAMIENTO POR TRAYECTORIA
2.2 DIRECCIONAMIENTO ENTRADA-ESTADO
2.3 DIRECCIONAMIENTO IMPLICITO

3 CONSTRUCCION DE MAQUINAS DE ESTADOS USANDO SECUENCIADORES
Objetivo: El alumno aprenderé a construir maquinas de estados usando secuenciadores

3.1 EL SECUENCIADOR BASICO
3.2 SECUENCIADORES Y MEMORIAS
3.3 IMPLANTACION DE CARTAS ASM USANDO SECUENCIADORES

4 COMPONENTES BASICOS DE UN PROCESADOR.
Objetivo: El alumno disefiard los componentes basicos que conforman un procesador

4.1 UNIDAD DE CONTROL DE LA COMPUTADORA
4.2 UNIDAD DE PROCESOS ARITMETICOS

4.3 REGISTROS INTERNOS

4.4 UNIDAD DE CONTROL DE PROGRAMA

4.5 REGISTRO DE ESTADOS O BANDERAS

4.6 UNIDAD DE CONTROL DE INTERRUPCIONES.

5 DISENO DE UN PROCESADOR CISC COMERCIAL DE 8 BITS.

Objetivo: El alumno disefiara un microprocesador comercial tipo CISC, el microroceador 6811, usando los
componentes disefiados en la seccién 4. Aprendera el concepto de microprogrmacion y lo aplicara con las
instrucciones en ensamblador del microprocesador.



Contenido:

5.1 ARQUITECTURA DEL MICROPROCESADOR 6811
5.2 TIPOS DE INSTRUCCIONES
5.3 MICROPROGRAMACION

6 COMPUTADORAS TIPO RISC.

Objetivo: El alumno aprendera el concepto de procesamiento encauzado (PIPELINE) en las computadoras tipo
RISC

Contenido:

6.1 Definicién de procesamiento encauzado (PIPELINE).
6.2 Procesamiento encauzado (PIPELINE) en el disefio de ALUs
6.3 Procesamiento encauzado (PIPELINE) en los procesadores
6.3.1 Microprocesador MIPS
6.3.2 Microprocesador Power PC
6.3.3 Microprocesador PIC
6.3.4 Microprocesador ARM
6.4 Restricciones de disefio.
6.4.1Dependencias entre los registros
6.4.2 Saltos condicionales

7 COMPUTADORAS PARALELAS
Objetivo: El alumno describiré las computadoras paralelas y las supercomputadoras
Contenido:

7.1 Caracteristicas generales.

7.2 Arquitecturas SIMD (Matriciales)
7.2.1 GPUs

7.3 Arquitecturas MISD (Superpipeline)

7.4 Arquitecturas MIMD (Interconectadas)
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